
Дидактические игры по теме «Профессии людей». 

  

“Кто чем занимается”.  

Цель. Закрепить названия действий, совершаемых людьми разных профессий.  

Ход игры. 

Дети берут картинку с изображением человека определенной профессии и говорят, 

чем он занимается. 

 Повар… (варит еду), врач… (лечит людей), учитель… (учит детей), строитель… 

(строит дома), художник… (рисует картины), пианист…(играет на пианино), 

писатель…(пишет книги), портниха…(шьет одежду), прачка…(стирает одежду), 

уборщица…(моет полы), продавец…(продает товар), фотограф…(фотографирует 

людей), воспитательница…(воспитывает детей), ткачиха…(ткет ткани), 

машинист…(ведет поезд), контролер…(проверяет билеты), машинистка…(печатает на 

машинке) и т.д.  

“Произнеси правильно”. 

 Цель. Формирование правильного произношения звуков, закрепление названий 

профессий.  

Ход игры. 

Выучить чистоговорки или скороговорки, шутки, чтобы при повторении чётко 

произносились свистящие и шипящие звуки;  

- Часовщик, прищурив глаз, чинит часики для нас.  

- Водовоз вёз воду из водопровода. 

 - Старый сторож Том сторожит дом.  

- Ткёт ткач ткани на платье Тане.  

- Бублик, баранку, батон и буханку пекарь из теста испёк спозаранку  

- Кровельщик Кирилл криво крышу крыл. Перекрыть крышу пригласили Гришу.  

- Каша, каша, простокваша, повариха наша Маша, вместо каши на обед 

приготовила омлет. 

 

 



“Профессии”  

Цель. Закрепить названия профессий и действий, которые совершаются ими. Ход 

игры. 

Вы задаете ребенку вопрос: " Что делает…..?" и называете представителя любой 

профессии, а ребенок отвечает. Поначалу лучше брать профессии, из которых следует 

ответ - воспитатель воспитывает, пекарь печет, уборщик убирает. Перемежайте 

хорошо знакомые профессии с незнакомыми, заодно расскажите о неизвестных 

ребенку профессиях. Интересно получается, если спросить подряд "Что делает врач?", 

"Что делает ветеринар?" (разобрать разницу), а затем так же "учитель" и "ученый". От 

детей иногда слышишь интересные версии.  

  

“Подскажи словечко”. (“Добавлялки”).  

Цель. Развивать логическое мышление, внимание, память; учить подбирать слова в 

рифму.  

Ход игры. 

Дети подсказывают слова, заканчивают стихотворение.  

В сумке плотника найдешь молоток и острый … (нож).  

Инструмент любой у места – и рубанок, и … (стамеска).  

С огнем бороться мы должны.  

Мы смелые работники. 

 C водою мы напарники.  

Мы очень людям всем нужны.  

Так кто же мы? – … (пожарники).  

Я бы летчиком-пилотом  

Непременно стать хотел,  

Я тогда на самолете  

До Москвы бы … (Долетел).  

В небо синее пилот поднимает… (самолет).  

Выгнал коз на бугорок развеселый… (пастушок).  



Но не с кистью и ведром наш маляр приходит в дом:  

Вместо кисти он принес механический… (насос).  

Чтоб не мокли люди под дождем  

Кровельщик железом покрывает… (дом).  

Летят опилки белые, летят из-под пилы:  

Это плотник делает рамы и… (полы).  

Каждый день газету в дом нам приносит... (почтальон).  

На глазах у детворы крышу красят... (маляры).  

Кукол я лечу с утра. Я сегодня... (медсестра).  

Красить комнаты пора. Пригласили... (маляра).  

Циркач умеет гарцевать, зверей и птиц... (дрессировать).  

Южных рыбок нам привёз, юнга будущий... (матрос).  

 

 «Кому что нужно?» 

 Цель: учить детей соотносить орудия труда с профессией людей; называть 

соответствующие профессии, предметы и их назначение.  

Игровые правила: назвать профессию в соответствии с предметом труда, объяснить 

назначение предмета.  

Игровые действия: поиск нужных предметов.  

Оборудование: на столе у педагога разложены предметы-игрушки для труда людей 

разных профессий: набор медицинских инструментов; набор кухонной посуды; 

молоток, гвозди, гаечный ключ из детского конструктора; большие картинки с 

изображением людей разных профессий (подбираются картинки и предметы 

соответствующих профессий).  

Ход игры: 

педагог приглашает по одному участнику к своему столу. Ребенок берет какой-

либо предмет и называет его. Остальные дети должны назвать, кому нужен этот 

инструмент, что им можно делать. Вызванный ребенок кладет инструмент к картинке 

с изображением человека соответствующей профессии. Игра продолжается до тех пор, 

пока не будут названы и разложены все орудия труда. Возможно проведение игры с 



использованием только картинок с изображением людей определенных профессий и 

орудий труда.  

 

«От слова к слову»  

Цель: учить детей последовательно называть предметы труда и подбирать 

картинку с изображением человека соответствующей профессии. Игровые действия: 

последовательное называние предметов, изображенных на картинках, ориентируясь по 

стрелкам-пунктирам, называние и подбор картинок с изображением людей той или 

иной профессии. Оборудование игры: карты, разделенные на квадраты, в которых 

изображены предметы труда; квадраты последовательно соединены между собой 

пунктирной линией, заканчивающейся стрелкой, которая упирается в пустой квадрат; 

в этот квадрат необходимо положить картинку с изображением человека, которому 

нужны для работы данные вещи.  

Ход игры: 

ребенок называет последовательно предметы, изображенные на картинках, в конце 

находит нужное изображение человека соответствующей профессии.  

 

«Оденем куклу на работу»  

Цель: учить детей соотносить рабочую одежду с профессией человека, называть 

соответствующие профессии. 

Игровые действия: поиск нужных предметов одежды в соответствии с названной 

профессией. 

 Оборудование игры: на столе у педагога разложены плоскостные изображения 

рабочей одежды для кукол, на подставках — плоскостные изображения кукол: 

мальчики и девочки, по 1-2 картинки с изображением различных инструментов (для 

разных профессий).  

Ход игры: 

педагог рассказывает детям о том, что куклы собираются на работу, каждый 

должен одеться в рабочий костюм. Дети могут догадаться, кем работает каждый, по 

картинке, которая лежит рядом с куклой. На этой картинке нарисован предмет, 

который необходим для работы. Дети по очереди подходят, рассматривают картинку, 

подбирают одежду и называют соответствующую профессию. Затем взрослый просит 

детей закрыть глаза, путает предметы одежды, перекладывает картинки и т. п. Дети 



исправляют ошибки. Игра повторяется несколько раз. Игра может проводиться с 

куклами, для которых специально сшиты разные рабочие костюмы. 

 

 «Едем на работу»  

Цель: учить детей ориентироваться в пространстве комнаты, находить свое место в 

соответствии со зрительными ориентирами - картинками с изображением 

профессиональных символов. Развивать внимание, память в процессе данной игры.  

Игровые действия: движение по комнате (изображается поездка на машине) и 

нахождение стула или места с соответствующей профессиональной символикой 

(картинкой).  

Оборудование игры: на столе у педагога разложены «рули» (круги, в середине 

которых нарисованы люди разных профессий), в разных местах комнаты стоят стулья, 

на них лежат картинки, изображающие инструменты.  

Ход игры: 

педагог приглашает детей к своему столу, каждый может выбрать себе профессию, 

взять руль и поехать на работу, для этого нужно внимательно смотреть на стулья и 

выбирать картинку с инструментом, подходящим для этой работы. Игра проводится 

несколько раз, педагог перекладывает картинки на стульях, дети должны снова найти 

свое место. Затем дети меняются рулями (профессиями), и игра повторяется.  

 

«Собираемся на работу» 

 Цель: учить детей подбирать инструменты для людей разных профессий. 

Уточнять, закреплять знания детей о труде взрослых, использовать эти знания в 

процессе сюжетно-ролевых игр. 

 Игровые действия: поиск нужных инструментов, складывание их в чемоданчики, 

стоящие рядом с куклами в рабочих костюмах.  

Оборудование игры: куклы в рабочей одежде, чемоданчики (объемные или 

плоскостные с прорезями для картинок), наборы игрушечных инструментов или 

наборы картинок с изображением инструментов.  

Ход игры: 

на столе разложены игрушечные инструменты, педагог просит собрать кукол на 

работу. Подбирать игрушки или картинки надо, посмотрев на рабочую одежду. 


